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‘ Cosa Impareremo

= Programmi e Processi
= Struttura del Sistema Operativo
= Sviluppo di Programmi

= | files e la loro memorizzazione su disco
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‘ Il Calcolatore

IL Calcolatore e costituito:

dalle parti fisiche perlopiu circuiti elettronici

chiamate nel loro insieme Hardware

e dai programmi che ci permettono di utilizzarlo

chiamati nel loro insieme SOftware @
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‘ Il Software

“Il Software e un insieme di programmi che permettono ad un
calcolatore di eseguire determinate funzionalita”

Un PROGRAMMA e' una entita statica (descritta in un dato
LINGUAGGIO) che specifica un insieme di istruzioni (per il
calcolatore) e la sequenza in cui devono essere eseguite.

L. m ) !0" printf (™ thtcouesto proramma calcola i numeri primiin™): F
5’( v /f+ PLAREE (M) £} fmm oo EARATLIW
~ » printf ("™ d\n",.n):
"J% 'A‘p{— \\ ) * : r s : :
o printf("premi un tasto per continuare la Sequensa oppure 1 per uscirehr
o oo Mgy, N Ll
£ - =Z:
Hflel n=2;

—
% § while (fine!='u')
| aade
8 M n++;
o m ﬁ [ primo=1;
(.7 ) ~ m for{i=E2;i<n;i++)
S c m “ w if (n¥i==0) primo=0;

) "..‘:‘.‘.'zs :’.f (primo==1)
caild o , ' printfirsdin’, nl:

y printf ("premi un tasto per continuare la Sedquen=a Oppure 1 per
.I
v it JA\,Y‘ }

fine=getche ()
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Processie Programmi

*Un calcolo consiste in un numero di attivita che vengono eseguite
sulla CPU (con la cooperazione dei vari dispositivi). Tutte queste attivita
(utente o di sistema) vengono chiamate:

« PROCESSI.

Un processo €' una entita dinamica. Attraverso il suo stato si
rappresenta il modo in cui I'esecuzione del programma e' distribuita nel
tempo. Un processo permette ad un programma di essere eseguito sul

calcolatore (attraverso la mediazione del Sistema Operativo)

Un programma dunque e un insieme definito, non ambiguo,
finito di istruzioni che permette, attraverso un processo
dinamico, ad un calcolatore (attraverso la CPU ed | suoi

dispositivi) di eseguire funzionalita assegnate.
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‘ Classificazione del Software

Software di base (sistema operativo)
* dedicato alla gestione del computer
 opera direttamente sopra I'hardware

Software applicativo
« dedicato a specifiche esigenze
 opera sopra il software di base

Strumenti di produttivita
O fogli elettronici
O basi di dati
Software personale
O video scrittura
0 posta elettronica

Software di sviluppo o di programmazione
editor compilatore Linker Debug
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La struttura logica di un calcolatore

La struttura logica di un calcolatore puo essere
rappresentata con il cosiddetto modello a buccia di cipolla

Sistema
Operativo
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‘ Il Sistema Operativo

Nucleo o Kernel

Hardware

Il sistema operativo a sua volta puo essere visto come una struttura a cipolla
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T.a Shell

La shell puo essere: a riga di comando o grafica (GUI) Graphical user interface

L'interfaccia a riga di comando

L'interfaccia grafica
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La Shell
¢ Prompt dei comandi ﬂﬂ

Microsoft Windows HP [Versione 5.1.26001 -
CCY» Copyright 19852801 Microsoft CoplEPE ' o = 3

q‘&‘%%cur progettijava Corsoie c!lps-

C:“\Documents and SettingssfrancoXdir ik o Pt - " s . Ciemd
11 volume nell’unita C non ha etich " :
Numero di serie del volume: F831-B2t & '] a

Documenti c-tutorial.ppt IDE.pdf architettura i} ;_ Struttura

Directory di C:\Documents and Settil ol g

B . “
11122009 19.52 <DIR> - - -
11;12{2 EE? 19 -52 {DIR} % Fota stefano TI;‘:‘Eft ware.ppt - n:hzicnnaricn‘
H7-12-2009 28.33 <DIR>
28102009 @8_.57 <DIR> J - /)
28,108,200 @8.56  <DIR> D
29-83-2009 @8.43 <DIR> Corse

20-12-28007 14.48 <DIR> ‘ =
19-12-280%9 15.54 <DIR> é - L
13-/8%-2889 88.87 <DIR> Do @ D

28-83-2887 19.289 <DIR>
18/84-2807 08.11 11.976
13-12-,2809 22.29 <DIR> ]
18842007 A8.10Q 7.195
18842007 A8.10Q 5.8791 |

1

compito terza v Camtasia

19-11-2009..., e Studio &

grafica (GUI)
Graphical user interface
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‘ Interazione Uomo Macchina
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Software Applicativo

Programmi APPLICATIVI Migrgsoft
Programmi di elaborazione testi M

o creazione, modifica e stampa di un documento
2 Word, Editor...
Foglio elettronico
o tabella di valori disposti in righe e colonne
o Excel, Lotus
Database
o sistema di archiviazione elettronico
o Access, Oracle
Presentazione
o creazione di immagini per diapositive e prospett
o Powerpoint, Acrobat
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Programmi Applicativi

® File Edit Effects Wiew Tools Options ‘Window Help -0 X

File  Modifica Wsualizza Inserisci  Formako  Strumenti Tabella  Finestra
N e <t ' ¥ 2 EREERE. Ea -
D L= Eﬂ %j. % EJ. N}/ E Mew | Open Copy | Cpy2 | Cut Ol C
4 Verdana .‘ —. =S s M e e T - — @ o oo ol

|-§ Dol e 20003
PROFILO PROFESSIONALE

o File  Modifica Wisualizza Inserisci Formakto  Strumenti Da
- Finestra 7
1DzEda8 &V B e =-l@zl i
T Arial -0 - GC 8 === £
=? 14 - 2 43000 Hz 06432 0,000 to 706 422 [F06.432]
- 2 B C D E F il Stereo Zoom 1:56232.8
D — | 5
el 4 ANTORIO 1732 1680|1720 1780 —'an. O 4 | J”'
g CARLO 1430] 2100] 1932|2008 =N
5] GUDO 1.780 1.670 1.705 1.810 :
7 MEDIA: | 1.5090( 18567 1.684 3 1.745 0] 1.755 [0 ATy k |
i | 4] 2
19|:I =MEDIA[C5:C6] |=MEDI.‘\[E3:EE~] | |=MEDI.¢\.[G$:GE ..............
I : — - [Tl ECERE T ERE
M 4 » M\ OPERAZIONI }\ESEMPI FE Rl | W[
Scegliere Guida in linea dal menu ? per visualizzare la =
Pronko
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Software di sviluppo

Gli strumenti di sviluppo sono un insieme di
programmi (editor, Compilatore, linker, debugger)
che

consentono la scrittura, la verifica e I'esecuzione di
nuovi programmi per applicazioni specifiche.

* || risultato dell'attivita di sviluppo di un programma
e il file esequibile: un file binario che viene caricato
IN memoria e svolge | compiti per cui e stato
progettato.
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Software di sviluppo

Editor _di testo

Librerie

File esqguibile
contiene le
istruzioni tradotte
In binario unite
alle Librerie

A

Appunti di Informatica Prof. Accarino

15



Software di sviluppo

file sorgenti

#Finclude =stdio, h=
maini()

1
scanfi "sd", &a);

compilatore

100101101001110

I . 110111101010001
:;a?:f:;‘ o 010110011110111
glse
printf{"sdwn", b);
||} file eseguibile
............................................................................................ 100101101001110
110111101010001
o, 10010111 01001081 looelllo ...
o oo cuomon sonento ) IO
| A :
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‘ Compilatore

sorgente C

. 10100111
printf (“"%¥£\n", tot) ; {]‘1111011

= — Analisi sintattica: verifica la

correttezza del concatenamento delle parole
del linguaggio per formare “frasi’: le Istruzioni

= — Analisi semantica: determina la
compatibilita dei tipi, dei parametri delle
funzioni: 1l significato da attribuire ad ogni
“frase”.

Appunti di Informatica Prof. Accarino 17



‘ Linker

esl.h

.

esl.c — (compilatore)— | €31.0b] "~

G ,
\\11111{::;1 o gel exe

/’

stdioh [ librerie

= Le librerie di funzioni standard sono raccolte
di piccoli programmi oggetto che forniscono
particolari funzionalita: per esempio funzioni
matematiche, apertura di file, creazione di
finestre. | prototipi di tali funzioni standard
sono nel file header.
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LIBRERIE DINAMICHE

T

= Le librerie dinamiche (in Windows i file DLL)

vengono caricate in memoria solo quando
necessarie al file eseguibile, pertanto non al
momento della creazione del file eseguibile.

= || vantaggio e risparmiare memoria non
dovendo caricare tutti | moduli del sistema e
di solito non dovendo ricompilare | file
esequibili dopo I'aggiornamento delle librerie.
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‘ Interprett

Gli interpreti traducono il programma sorgente
sequenzialmente istruzione per istruzione e queste vengono

eseguite iImmediatamente.
Tipici linguaggi sono il BASIC e gli script delle pagine web

[ esrciziol. htm - Blocco note

File Modfica Formato Visualizea 7

<HTML>

<BODY >

<HL»

<CENTER>

Questi sono 1 tuod dati

<SCRIPT Language=Javascripts

alert (Number.MAX_VALUE);

nome= window. prompttInserisci 17 tua nome","");
cognome= window. prompt("Inserisci i1 tuo cogname”,"");

esatti=window. confirm{"i dati inseriti sono:yn"+nome+" “+cognome)

Linea 1, colanna 1

v

&l 2

Inkernet
Explorer

" = .
Iﬂ IELI ."J P, ! Cerca ‘:\7’ Prefe

Inditizzo @ 1 _introduzione a java scriptlesrciziol ik % | =4 Vai C

interprete

tradu@
“-s_.,___

&

o 10010111 ©1091001 10001110 ...

Questi sono i tuoi dati

MICTOS0| merner cxplorer m

? i dati inseriti sona:
2y Francesco Accarino

del com
iy |

linguaggio macchina

esecuzione
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Gli strumenti di

avvio.c

L if (s=='c'){
rCS-D:lEfuhﬂT};
printf ("% 21 Celsius = X
Y} elzaf
Lt res=fah2cel(T);
printf{"% 2{ Fohrenhsit

return 0; Debug

e DR
ras 1.7446%e-039 2
O S 1% 11 [ I
s R 102 “1-

Variabile non inizializzata

Debug

funzioni.c

}

double gut;
. 8| ouk={C1l~+C2)=(T — TH);
raturn (float){outd:

"~ 0_00000000000000 |
&4 .0000
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Il file, identificato sempre da un nome, € una struttura di byte con

la quale in un calcolatore € possibile memorizzare i dati € |
programmi su memoria di massa (dischi).

In un file possono essere archiviate le informazioni piu diverse,
come una lista di istruzioni(un programma), un testo scritto, un
archivio di dati, un'immagine o una sequenza di suoni.

| file sono costituiti, in ultima analisi, da sequenze complesse di
byte. Tutti gli oggetti con cui l'utente medio interagisce quando
lavora con il PC sono memorizzati in file.
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Applicazioni piu diffuse

applicativo utilizzo documento
L Videoscrittura @
Wiirimond. exe Test-1.doc
% Foglio elettronico @
Excelere SCEGLL=ls
@ o
B2 Presentazioni =
Powerpnt. exe pe.ppt
™
)
b zacoess.exe Database indirizzi.rmdb
Faint. exe D I Seg no Huvole.bmp
= testo =—
Motepad. exe Mdislog. tut

Goldw ave exe

Suoni e musica

¥ )

Matifyway  Pazszport.rmid
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Organizzazione del File

| nostri documenti devono avere una qualche
organizzazione perché siano reperibili
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| nostri documenti | programmi e le applicazioni
sono tutti memorizzati sul disco fisso del
computer, e precisamente ognuno nel suo file
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La cartella @ ancora un file che ovviamente come
informazione contiene I'elenco dei file in essa
contenuti
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‘ Struttura del disco fisso

= Undisco fisso € composto da una
serie

di piatti sovrapposti

= Ogni piatto e suddiviso in tracce
circolari concentriche

= Ogni traccia e suddivisa in una serie
di cilindro "_"i
settori

= L’insieme delle tracce nella stessa
posizione sui diversi piatti prende |l
nome di cilindro

= Un braccio mobile supporta una
testina

di lettura e scrittura per ogni piatto

platto

rotagions

Un indirizzo fisico
e una terna (c,t,s)

L supporio
dei bracci

.
testima
i lettura-
sCTITtira
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‘ Struttura di un Floppy Disk

Traccie e

. Settori
Disco
Copertura magnetica 1 Settore
o —— e

Cerchietto metallico

Strati protettivi (liner) Traccia

Custodia

Finestra di accesso

> = Bits sulla
ai dati

traccia
Traccie

FLOPPY DISK

80 tracce per faccia, 18 settori per
traccia, 512 byte per settore
1,44MB = 512 byte * 18 settori * 80 iacdiso

tracce * 2 lati del disco.

Traccia 0

Settore 1
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http://www.ce.unipr.it/people/educal/fi/dizionario/T.html
http://www.ce.unipr.it/people/educal/fi/dizionario/HD.html
http://www.ce.unipr.it/people/educal/fi/dizionario/B.html

Organizzazione di un disco DOS

sBOOT : Contiene un picmlu programma che avvia il processo di caricamento del DOS
nella memoria principale, nel caso di partizione “bootable”.

~FAT: é la mappa di allocazione della partizione; le prime due voci della FAT sono
riservate per informazioni sul tipo di disco; le altre numerate a partire da 2 contengono
una voce per ogni cluster e ne indicano lo stato.

»ROOT DIRECTORY: il direttorio radice serve a memorizzare informazioni fondamentali
sull’etichetta del volume, sui file di disco e sui sottodirettori (subdirectory), visti come file
speciali. Per ogni file o subdirectory esiste nel direttorio radice una voce che contiene:
nome, tipo (es. EXE), attributi, riservato per usi futuri, ora, data, entry iniziale nella FAT,
dimensione.

~SUBDIRECTORY: file di tipo speciale che appartengono al direttorio radice o ad altri
sottodirettori e sono organizzati in modo analogo al root directory.

AREA DI SISTEMA AREA DATI E PROGRAMMI

IYAERN

EGGT doppia CG ia
Fg P DIREETDR\" S
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L'organizzazione e di tipo gerarchico cioé gli oggetti possono
essere messi all'interno di altri oggetti che li contengono e quindi
appaiono in alto nella gerarchia.

=l rj Risorse del computer

_ﬂg. Floppy da 3,5 pollic {A:)
— [=] S Disco locale {C:)
— . B I3 cpas
— 1= I DEAMM
' IC) INTEREMNG
=l [%—D-:u:uments and Settings
_ IC-h Administrator
—=1 I All Users

L) Desktop
L,%I eJ Document condivisi

IC-h corso di acces
EiE 24 Immagini condivise
&= Y Musica condivisa

IC) prova
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